
 

 

神戸市の都市戦略｢デザイン都市･神戸｣の拠点施設である「デザイン・クリエイティブセンター神戸（KIITO）」では、社会

貢献活動の活性化や創造性を育むさまざまな活動に取り組んでいます。この取り組みの⼀環として、次のとおりイベントを開

催いたします。ご取材および情報掲載のご協力のほどよろしくお願いいたします。 

記者資料提供（2026 年 9 月 8 日） 

デザイン・クリエイティブセンター神戸（KIITO）大泉 

TEL｜078-325-2235 FAX｜078-325-2230 E-mail｜info@kiito.jp 

 

お問合せ｜デザイン・クリエイティブセンター神戸 広報担当 住所｜兵庫県神戸市中央区小野浜町 1-4 

開館時間｜9 時～21 時 休館日｜月曜（祝日または振替休日の場合はその翌日） Web｜https://kiito.jp/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

    

 

デザイン・クリエイティブセンター神戸（KIITO）は、2026 年 10 月 10 日（土）～12 日（月・祝）に、「ちびっこうべ 2026」の集

大成となる「夢のまち」をオープンします。 

「ちびっこうべ」は、こどもの創造性を育むことを目的に、2 年に 1 度開催している体験型のプログラムです。シェフ、建築家、

デザイナーなどのクリエイターから職能を学び、お店づくりや仕事体験、まちづくりを通して、創造することの楽しさや面白さを

体験します。 

3 日間限定の「夢のまち」には、1F KIITO ホールを中心に、さまざまな仕事を体験できるお仕事ブースと、事前に募集したこども

たちがワークショップを重ねてつくり上げた 10 店舗の飲食店「ユメミセ」が登場します。仕事をすると、まちの専用通貨「キート」

がお給料としてもらえ、稼いだ「キート」で「ユメミセ」での買い物やイベントを楽しむことができます。 

「働く」「稼ぐ」「使う」という社会の仕組みを、遊びながら体験できる「夢のまち」。約 2 か月にわたる準備を経て、こどもたちが

つくった「ユメミセ」とさまざまな仕事が集まり、3 日間だけのまちが動き出します。 

 

■「ちびっこうべ 2026」夢のまちオープン 

日時：2026 年 10 月 10 日（土）、11 日（日）、12 日（月・祝）12:30～16:30（途中入出場可）※最終入場受付は 15:00 まで 

会場：1F KIITO ホール、ギャラリーA ほか   料金：無料・申込不要  対象：小学 3 年生～中学 3 年生 

主催：デザイン・クリエイティブセンター神戸 

後援：神戸市教育委員会、神戸新聞社、サンテレビジョン、ラジオ関西、Kiss FM KOBE 

協力：神戸芸術工科大学曽和研究室、放課後等デイサービス マーシーワルツ、ティーハウス建築設計事務所 

※会場には保護者の方はご入場いただけません。保護者控室をご利用ください。※混雑状況により入場制限を行う場合があります。 

●夢のまち展示：夢のまちやユメミセができるまでのプロセスを展示します。 

日時：2026 年 10 月 14 日（水）～17 日（土）11:00～19:00 ※最終日は 15:00 まで 

会場：1F KIITO ホール、ギャラリーA ほか  料金：無料・申込不要  

KOBE デザインの日記念イベント 

「ちびっこうべ 2026」夢のまちオープン！ 
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まちの安全を守る「ちびっこけいさつ」 

ハローワークで仕事を選び、体験します。 夢のまちの会場の様子（⼀部） 

家具作家にものづくりを教わる「家具工房」 

夢のまちの市役所で市民登録をします。 

〈これまでのちびっこうべの様子〉※写真は 2024 年開催の様子 

夢のまちを取材し、新聞を発行する「新聞社」 

仕事体験をするともらえるまちの通貨「キート」 まちの飲食店「ユメミセ」では、事前ワークショップに参加した子どもたちが大活躍。 

シェフチームはキッチンで腕を振るい、建築家、デザイナーチームは店頭で料理の販売や提供をします。 

■「ちびっこうべ」とは 

こどもの創造性を育むことを目的に、KIITO が 2 年に 1 度開催している体験型プログラムです。その中で行われる「ユメミセワー

クショップ」では、こどもたちは、シェフ、建築家、デザイナーなどのクリエイターから職能を学び、その知識や技術をもとに、

仲間と⼀緒に「自分たちの店」をつくります。事前に募集したこどもたちがチームを組み、ワークショップを通して 10 店舗の「ユ

メミセ」を制作。店の名前やロゴ、メニュー、空間づくりなどに取り組み、約 2 か月にわたる準備を経て、「夢のまち」で実際に店

を開きます。 

 

■参加クリエイター 

〈シェフ〉小崎 哲也（Pizzeria Azzurri）、上野 真人（LANDMADE）、古賀 智晶（ベトナム料理人）、曹 祐仁（老祥記） 

福本 伸也（カセント）、リン シエ（小宇宙食堂）、林 周平（パティスリー モンプリュ）、井筒 大輔（イスズベーカリー） 

菅 徹（炭焼きステーキとワイン obiobi）、板木平 将人・板木平 匠（野菜居酒屋いたぎ家） 

〈建築家〉阿曽 芙実（阿曽芙実建築設計事務所）、川上 真誠・石岡 稔理（株式会社クラウドアーキテクツ） 

島田 広之（Physical Studies）、仙臺 悠我（NO ARCHITECTS）、大森 そら（榊原節子建築研究所） 

菅野 勝友（きつね森株式会社）、永田 薫（有限会社フォルム・ディ）、髙橋 渓（コルアーキテクツ合同会社） 

中田 昌邦（ナカタマサクニデザインオフィス）、中村 重陽・中村 紀章・香川 夢翔（中村×建築設計事務所） 

畑 友洋・山下 未由（株式会社畑友洋建築設計事務所）、前田 基行（COMMAGRAM.）、山極 博史・杉島 郁子（うたたね） 

〈デザイナー〉赤山 朝郎（office T）、秋松 太地（融点株式会社）、おおたゆい、今津 幸司（合同会社 々〈ノマ〉） 

江藤 洋平（みぎにひつじ）、おおうちひなこ（イラストレーター）、倉奥 智（kuyo design works.）、坂田 佐武郎（Neki inc.） 

平田 由里子（マルチノーサ）、和田 武大・滝沢 陽菜（デザインヒーロー）、manna（塩屋的印刷）、北条 奈々（4S DESIGN） 

金原 由佳（合同会社バンクトゥ） 

 

 

 

 

 

 

 


